REGULAMIN gry , Koto fortuny”
(na podstawie telewizyjnego programu
»Koto fortuny”)

1. W ciggu trwania gry, wszystko toczy sie wokdt rozwigzania zadan przypisanych kwotom na
kole oraz uzbierania jak najwiekszej kwoty pieniedzy.

2. Gra skfada sie z maksymalnie 10 rund, a w grze bierze udziat parzysta liczba uczestnikéw.
Grupe tworzy 2 uczniow.

3. Kazda runde rozpoczyna losowanie kwoty na kole — zadania do wykonania. Po wykonaniu
losowania przez wszystkie grupy nastepuje wykonanie zadania — czas na wykonanie to 3 min.

4. Za kazde prawidtowo rozwigzane zadanie uczestnicy otrzymujg kwote pieniezng oznaczong
na polu na ktérym zatrzymato sie koto, wczesniej wprawione w ruch przez jednego z cztonkéw

grupy.

5. Koto jest podzielone na pola, na ktérych zaznaczone sg wartosci kwot pienieznych, pole
Nagroda, pole Bankrut, -500, STOP, Bonus. Zawarto$¢ pol moze zmieniaé sie w kolejnych
rundach.

6 W przypadku zatrzymania kota na polu Bankrut, Uczestnik traci wszystkie zdobyte
dotychczas kwoty oraz nagrody w danej rundzie. Traci rdwniez kolejke, a gre rozpoczyna
kolejna grupa.

7. W przypadku zatrzymania kota na polu Nagroda grupa otrzymuje bonus w kwocie 300zt.
8. Prawidtowos¢ rozwigzanych polecen ocenia prowadzacy lekcje.

9. W trakcie wykonywania zadan uczestnicy mogg korzysta¢ z réznych dostepnych zrédet
wiedzy, w tym Internetu.

10. Zwyciezcq gry zostaje grupa, ktéra uzbierata najwiekszg kwote pieniedzy.



