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Przedmiot, w ramach ktérego prowadzona bedzie LEKCJA Z EKONOMIA

Matematyka, informatyka

Temat lekcji

Z ekonomig ZA PAN BRAT

Wartosci/umiejetnosci, ktore wyksztatci i/lub rozwinie lekcja

O

uwaznos$¢ na dynamike i réznorodnos¢ wspotczesnego swiata, gotowos¢ do szybkiego nabywania nowych umiejetnosci i zmiany
strategii.

rozwigzywanie problemu (umiejetnos$¢ znalezienia wyjscia z nowej lub trudnej sytuacji przy wykorzystaniu wczesniej zdobytej wiedzy
i umiejetnosci), umiejetnos¢ podejmowania decyzji finansowych (kompetencje i narzedzia analityczne niezbedne do rozwaznego
podejmowania decyzji finansowych).

uwazne uczestnictwo (aktywny udziat w zyciu spotecznym przy jednoczesnym zachowaniu zdolnosci krytycznego myslenia).

bycie otwartym i nieprzywigzanym do zatozen (bycie gotowym na przyjecie nieoczekiwanego, na rozwdj, dokonywanie odkryg¢, i
budowanie nieoczywistych interpretacji).



5. Poziom edukacji / wiek uczniéw

Szkota podstawowa — klasy I-VIII

6. Czas przeznaczony na realizacje lekcji

Jedna godzina lekcyjna — 45 minut

REALIZACIA

7. Opis przestrzeni wspodlnego dziatania

Sposdb wykorzystania przestrzeni klasy: sale mozna przygotowac do pracy w grupach dwuosobowych.

Metody budowania relacji, wspoétpracy i otwartosci w pracy z uczniami: istotnym elementem jest zbudowanie wzajemnego zaufania.
Nauczyciel zwraca uwage na emocje kazdego ucznia i aktywnie stucha tak, aby roztadowywaé napiecie oraz budowac¢ atmosfere
bezpieczenstwa. Dodatkowym elementem pozwalajgcym na nawigzanie kontaktu z kazdym uczniem juz od przekroczenia progu klasy moze
by¢ wejscie w atmosfere gry poprzez obejrzenie krétkiego nagrania z telewizyjnego ,Kota fortuny”. Efektywna komunikacja interpersonalna
ufatwi prace i pozwoli wypracowaé prawidtowe strategie postepowania w relacji z uczniem.



Lp.

Element lekgji

Zaangazowanie

Badanie
Przeksztatcanie

Prezentacja

Refleksja

Szczegbétowy opis przebiegu lekcji (na podstawie lekcji kreatorskiej):

Omawiane zagadnienie
przedmiotowe
Uktadanie zadan i tamigtéwek.

Stosowanie poprawnych strategii
rozwigzania.
Czytanie ze zrozumieniem tekstéw

zawierajacych informacje liczbowe.

Dostrzeganie zaleznosci miedzy
podanymi informacjami.

Wycigganie wnioskow.

Metody pracy i materiaty dydaktyczne

Przebieg pracy z uczniami

Stworzenie atmosfery sprzyjajgcej dziataniu: uczniowie uktadajg przystowia
zwigzane z pieniedzmi np.

,Pienigdze szczescia nie dajg”.

Postawienie problemu przed uczniami: nabycie wiedzy z zakresu ekonomii.
Okreslenie celéw: udziat w grze , Koto fortuny”.

Uczniowie dobierajg sie w pary.

Uczniowie zapoznajg sie z regulaminem i biorg udziat w grze ,Koto fortuny”
w wyznaczonych parach.

Nauczyciel obserwuje i uwaznie stucha uczniéw.

Uczniowie rozgrywajg gre na zasadach zdrowej rywalizacji.

Nauczyciel merytorycznie ocenia prace uczniéw. Uczniowie przedstawiajg
osiggniete wyniki. Przedstawiajg rézne strategie gry i dzielg sie uwagami na temat
pracy zespotu.

Nauczyciel inspiruje ucznidw do refleksji. Podsumowanie odbywa sie na
podstawie metody PRALKA, WALIZKA, KOSZ (opis ponizej).

Metody pracy: gra dydaktyczna, metoda PRALKA, WALIZKA, KOSZ, praca z materiatem przygotowanym przez nauczyciela.

Zatgczniki: zatgcznik Regulamin gry Koto Fortuny, karta pracy_Koto_fortuny

Srodki dydaktyczne: koto fortuny, komputery z dostepem do Internetu, karty pracy dla uczniéw.

Wiedza i umiejetnosci ponadprzedmiotowe zdobyte podczas lekcji



Odnajdywanie sie w zmieniajgcych sie warunkach i kontekstach.

Przedsiebiorczos¢ i proaktywnosé, w tym umiejetnosé przejmowania inicjatywy i przemyslanego dziatania.
Zdolnos¢ do podejmowania Swiadomych decyzji finansowych.

Skuteczne komunikowanie swoich mysli i potrzeb z zachowaniem szacunku do innych.

Otwarto$¢ na nowe doswiadczenia.

Rozpoznawanie i nazywanie emocji i standw psychicznych.

Swiadomo$¢ wspétodpowiedzialnosci za kreowanie przysztosci.

O O O O O O O

REFLEKSJA

10. Metody przekazywania uczniom informacji zwrotnej w toku lekcji

Podczas gry ,,Koto fortuny” uczniowie beda otrzymywac informacje zwrotng od ucznia, ktéry nadzoruje przebieg gry. Nauczyciel do udzielenia
uczniowi informacji zwrotnej moze uzy¢é modelu FUO: F — FAKTY (F) — nazwanie, okreslenie konkretnego zachowania, USTOSUNKOWANIE (U)
— okreslenie emocji i wtasnej reakcji na dane zachowanie uczacego sie w sferze/miejscu pracy — konsekwencji dla mnie/firmy wynikajgcych z
zachowan drugiej osoby, OCZEKIWANIE (O) — poinformowanie o preferowanym sposobie zachowania i/lub zalecanym przez nas (jako mentora)
zachowaniu.

11. Sposoby podsumowania lekcji oraz oceny jej przebiegu z uczniami

Do podsumowania lekcji nauczyciel przygotowuje 3 pudetka z okresleniami: PRALKA, WALIZKA, KOSZ. Informuje uczniéw, ze w pralce
bedziemy prac to, co mogtoby by¢ lepsze podczas wspélnej pracy, w walizce zabieramy to, co chcemy zachowac w pamieci, a do kosza
wyrzucamy to, co nam sie nie podobato. Uczniowie zapisujg swoje odczucia na matych karteczkach, a nastepnie umieszczajg kartki w
odpowiednim pojemniku.



12. Wptyw lekcji na rozwdj spoteczno-emocjonalny uczniow

Podczas lekcji uczniowie rozwing zdolnos¢ panowania nad emocjami. Moze to by¢ réwniez czas na uwrazliwianie na kontakt wzrokowy i
stuchowy, koncentrowanie uwagi na aktualnej sytuacji, na twarzy méwigcej osoby oraz umiejetnosé aktywnego stuchania i wykonywania polecen.
Udziat w kolejnych etapach gry stuzy wdrazaniu nawyku kornczenia dziatarn przed rozpoczeciem nastepnych. Wspdlnie spedzony czas to takze
wspieranie procesu budowania wzajemnych relacji miedzy ludZzmi — nauczenie dzielenia sie, czekania, szanowania innych oraz przyjmowania
odpowiedzialnos¢ za swoje zachowanie.



